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Даная работа представляет собой краткий обзор средств магической защиты с прикладной точки зрения и субъективную оценку преимуществ  и недостатков каждого из них. 

Семейство защитных чар насчитывает пять заклинаний:

Arme → Protego → Defendo → Murus Insuperabilis → Scutum Speculus

Принцип их действия одинаков – постановка нематериальной преграды атаке. Основное различие заключается в пределе пробоя (1). В прямой зависимости от него находятся силовые затраты и сложность овладения навыком. В частности, заклинание самого высокого уровня, Scutum Speculus, предел которого – Смертельное проклятие, требует умения преобразовывать и поляризовать участки материи вокруг себя методом расширения сознания.

Родственной пределу характеристикой является блокоспособность, по которой заклинания группы можно разделить на одно- и полиблокирующие. Последние, в свою очередь, различаются по длительности воздействия.

Ещё один важный параметр представляет площадь создаваемого щита, которую определяет движение палочки. Очевидно, что создание большей преграждающей поверхности требует большего расхода времени, во время которого маг остаётся открытым для атаки. На время также влияет длина формулы.

По этим параметрам и будет проводиться оценка. 

Arme – базовое заклинание семейства, распространяющее защитные свойства на длину волшебной палочки, после чего ею можно отбить атакующий спелл.

К плюсам такой обороны можно отнести быстроту исполнения за счёт лаконичной формулы и минимальности жеста. Последнее также позволяет использовать Arme в условиях сильно ограниченного пространства. Кроме того, заклинание обладает малой силовой потребностью, а за счёт естественности реакции просто в освоении. 

В качестве противовеса выступают основные характеристики: Arme - одноблокирующее и имеет наименьший в группе предел пробоя – семейство Физических Порч (Furunculus, Densaugeo и пр. Не путать с Порчами Действия: Tarantallegra, Plausus, Amata Sentencia и пр.) 

Можно предположить, что спелл удачно подойдёт для экономичного противодействия внезапной и сопоставимой по силе атаке. При защите от двух или более противников его лучше использовать как проходную реакцию и сочетать с другими приёмами защиты или контратакой.

Protego создаёт больший щит, который распространяется от кончика палочки до локтя мага, а также на небольшое расстояние вокруг них. Естественно, для пассивной защиты такая преграда не приспособлена, поэтому её следует подставлять прямо под атакующее заклинание. 

Разница затрат времени и сил по сравнению с Arme невелика, но при этом предел пробоя повышается уже до боевых заклятий. Освоить Protego достаточно просто. От мага, помимо хорошей реакции, требуются чёткость движения, понимание эффекта и уверенность в своих силах, что необходимо для любой успешной осознанной магии в принципе.

Тем не менее, необходимость подстановки руки с палочкой в определённой неестественной позиции иногда (например, для защиты ног) требует хорошей физической подготовки и достаточно свободного пространства.

Protego тоже относится к одноблокирующим, и потому, в случае неравных сил, слитная последовательность его с контратакой будет удачным решением. 

Defendo – самое сложное заклинание этой ступени, что характеризуется, в первую очередь, внушительным повышением предела – до Непростительных заклятий - и полиблокоспособностью. Помимо этого, щит Defendo обходится без привязки к материальному объекту, что исключает возможность повреждения последнего при пробое.

Для создания щита необходимо палочкой очертить в воздухе область. Таким образом, маг получает возможность варьировать размер преграды и, следовательно, расход сил и времени в зависимости от обстоятельств.
Нельзя забывать, что Defendo действует лишь до достижения эффекта, который заключается в блокировании всех одновременно летящих заклинаний. Если атакующие спеллы поступают в быстрой последовательности, то первые из них нейтрализуются, а следующие могут беспрепятственно лететь к цели. Поэтому активная комбинированная защита, подходящая для одноблокирующих щитов, может быть удачно применена и здесь. 

Последние заклинания группы стоят на качественно ином уровне, требующем больших силовых затрат, опыта и мастерства. Их важнейшее преимущество – максимально возможный предел – Смертельное проклятие (2). Помимо этого, оба обладают длительной полиблокоспособностью.

Murus Insuperabilis можно удерживать до десяти минут, а размер его, как и в случае Defendo, регулируется движением палочки. Тем не менее, несмотря на теоретическую возможность небольшого щита, создавать площадь, не закрывающую мага в полный рост, нецелесообразно, так как поддержка её требует концентрации внимания кастующего, а это исключает параллельное использование других заклинаний для нейтрализации атак, обошедших  преграду. 

Из большой площади вытекает немалая временная потребность: периода «закрашивания» палочкой области средних размеров достаточно, чтобы вывести мага из строя.

Исходя из сказанного, можно сделать вывод, что наиболее выигрышно использовать Murus Insuperabilis при наличии группы обороняющихся, так как во-первых, мобильная единица приобретает мощное прикрытие без потери атакующей способности, а, во-вторых, кастующий маг получает поддержку на время постановки и энергетическую подпитку при необходимости. Неудобно лишь то, что «стена» блокирует атаки с обеих сторон.

Заклинание подходит в случае массированной атаки или затяжной перестрелки, а также если нужно закрепиться на позиции. При наличии естественных прикрытий практики рекомендуют не мудрить и воспользоваться ими. Остаётся упомянуть, что Дж. Плэйн, автор бестселлера  «Чары для чайников» предлагает и вовсе обходиться трансфигурацией, создавая из воздуха нужные фортификации: «Учить долго и трудно, ставить – долго и муторно. Стройте лучше стенки из кирпичей – это отличное соотношение цены и качества!»

Длительность Scutum Speculus определяется лишь ресурсами волшебника, который находится в центре отражающей сферы. Если положится на рикошет и самоконтроль, данный щит позволяет уйти в глухую оборону и бояться лишь двух вещей: Avada Kedavra и потери необходимого эмоционального фона (отрицания эмоций либо холодной ярости либо праведного гнева). 

Проблем с мобильностью щита нет – он перемещается вместе с его источником питания. Техническая временная потребность небольшая, но вот период перехода в нужное эмоциональное состояние индивидуален и может быть весьма велик.

К овладению этим заклинанием приходят путём длительных медитаций, что  наряду с внушительным списком необходимых продвинутых умений (таких как упоминавшийся уже метод расширения сознания, поляризация материи, крайняя степень концентрации воли и т.п.), характеризует Scutum Speculus как заклинание высочайшего уровня.  Дж. Плэйн в своих «Чарах» пишет нём: «Если вы читаете ЭТУ книгу, то даже не беритесь, ребята!»

В заключение хочу привести цитату из «Оборонительной стратегии»: «Безусловно, у каждого из заклинаний есть недостатки, но, проверка временем – веками – показывает, что с их помощью можно построить весьма успешную защиту. Главное – не сводить к нулю преимущества, а значит -  использовать адекватную обстоятельствам защитную тактику и придерживаться её при выборе спела!»

От себя добавлю, что не стоит пренебрегать немагическими приёмами, такими, как уклонение, и забывать, что лучшая самооборона – превентивная. 

(1)– предел пробоя – слабейшее из заклинаний или их классв, которое пробивает данный щит.

(2) – книга «Кубок огня», глава «Непростительные заклятия» (урок пр. Хмури)







