Accio Accio (Акцио)
притягивающее заклинание. После формулы требуется назвать и указать на объект. Притягивает только автономные, некрупные объекты.

расстояние:
в пределах помещения, в исключительных случаях (когда предмет вам хорошо знаком, когда вам точно известно его местонахождение) – в пределах здания. На открытом пространстве – в пределах четкой слышимости.

движение палочки:
взмах и указание.

противодействие:
можно попытаться удержать предмет в руках

продолжительность:
одно заклинание = одна попытка

исполнение:
накладывающий заклинание сам берет предмет. тот, кто держит предмет, перекидывает его

Agglutium (Агглютинум)
склеивающее заклинание, действует на неодушевленные объекты, соприкасающиеся друг с другом.

движение палочки:
 участок обводится  кругом, в круге  рисуется  галочка (\/)

расстояние:
до 5 метров

противодействие:
нет. Последствия устраняются Диффиндо или механически.

продолжительность:
неограничена.

исполнение:
Объекты соединяются клеем, скотчем и т.п.

маг должен  сосредоточиться на соединяемых участках и создать между ними локальные симпатические чары.



Alohomora (Алохомора)
используется для открывания замков

движение палочки:
контур замочной скважины  перечеркивается  по диагонали справа налево всерху вниз

расстояние:
до 2 метров.

противодействие:
запирающие и маскирующие заклятия, защитные чары типа  щита.

продолжительность:
однократное действие.

исполнение: 
Запечатанную дверь можно открыть.

маг настраивается на запирающий механизм двери и преобразует   его из закрытого в открытый.



Amata Sententia (Амата сентенция)


проклятие любимой фразы

движение палочки:
горизонтальная черта  с галочкой посередине.

расстояние:
контактное заклинание, требуется касание палочкой

противодействие:
действие снимается заклинанием Finite Incantatem

продолжительность:
30 минут

исполнение: 
объект вставляет в свою речь указанную фразу

Aparecium (Апарециум)
делает надпись, сделанную невидимыми чернилами, видимой.

движение палочки:
обводится  область предполагаемой надписи.

расстояние:
Контактное заклинание, требуется касание палочкой

противодействие: нет


продолжительность:
однократное действие, чернила проявляются насовсем.

исполнение:
Автор заклинания имеет право прочитать надпись, скрываемую от него при помощи эффекта невидимых чернил.

Apparate (Аппарейт)
аппарирование, оно же телепортация. Сдача на лицензию производится на 6 году обучения.

движение палочки:
не обязательно.

расстояние: - применяется на себя, палочка не требуется


противодействие: - нет


продолжительность: однократное действие – до достижения эффекта


исполнение: 
Применяется для озвучивания факта аппарирования. Требует сосредоточения и некоторого времени. Маг должен сосредоточится, вслух МЕДЛЕННО досчитать до пяти и выкрикнуть «Аппарейт», представить место, куда он аппарирует. После этого маг стремительно и молча покидает помещение, место.

Aqua concava (Аква конкавa)
заклинание текучей, волнующейся воды (помогает от некоторых видов нечисти). Создает между вами преграду из журчащего ручейка, который нежить не может преодолеть.

движение палочки:
круг перечеркнутый  горизонтально волнистой линией, затем  указание  места проявления.

расстояние:
Объект возникает прямо перед (или прямо за) магом

противодействие:
Эффект снимается при помощи Эванеско.

продолжительность:
час, потом рассеивается

исполнение:
проведение линии на земле, которую не могут преодолеть те, кто не может преодолеть текучую воду




Avis (Авис) 
вызывает стайку птиц из кончика палочки.

движение палочки:
округлая галочка

расстояние: птицы вылетают прямо из палочки


противодействие:
нет

продолжительность:
по желанию мага

исполнение:
эффект озвучивается на словах. При желании можно пускать специально заготовленных бумажных птичек.

заклинание представляет из  себя матерелизацию представления при помощи сырой силы, и теребует опыта работы с палочкой. жизнеспособность зависит от  детальности и точности представления. как парвило созданная 'стайка' достаточно быстро развоплощается.

Cateno (Катено)
заковывает в цепи, кандалы. Действует на одушевленный статичный объект.

движение палочки:
обьек обводится прямоугольником, в направлении точки приложения цепей  делается перечеркивание крест-накрест.

расстояние:
контактное заклинание, требуется касание палочкой

противодействие:
кандалы снимаются при помощи Эванеско.

продолжительность:
до снятия.

исполнение:
На объект одевают кандалы, либо изображающие их веревки.

маг представляет себе концепцию лишения  свободы, воплощаемую  в оковах, и  создает  силу для матерелизации цепей.



Censorum (Цензорум)
заклинание цензурирования. После формулы произносится слово, которое вы хотите исключить из речи объекта.

движение палочки:
перечеркивание крест накрест корла  субьекта

расстояние:
до 10 метров

противодействие:
действие снимается заклинанием Finite Incantatem

продолжительность:
час

исполнение:
объект не произносит течение часа указанные слова или фразу

Complecto (Комплекто)
заклинание, которое при наличии вещей и сумки, резервуара, укладывает эти вещи в него.

движение палочки:
обводится область  действия, затем вычерчивается квадрат, обводится  сходящейся  спиралью.

расстояние:
до 2 метров

противодействие:
нет

продолжительность:
до достижения цели

исполнение: - складывание вещей


маг должен представить все вещи которые  должны  быть  собраны и создать симпатическую связь между ними и контейнером, на которую будет наложен образ порядка укладки (иначе  получится  просто  куча  вещей  брошеных в сторону контейнера.)



Concutio (Конкуцио)
заклинание сильной встряски. Трясет объект.

движение палочки:
круг сверху-вниз перечеркивается  молнией.

расстояние:
До 10 метров

противодействие:
Протего и иные защитные заклинания

продолжительность:
10 секунд (медленно считать до 10)

дисциплина:
проявление

исполнение:
объект трясется, как будто его утрясут за плечи изо всех сил, голова мотается туда-сюда.

Confundus (Конфундус)
заклинание, заставляющее человека смущаться. Действует на зарвавшихся хвастунов, людей с завышенным самомнением.

движение палочки:
круг по часовой описывается квадратом.

расстояние:
до 5 метров

противодействие:
действие снимается заклинанием Finite Incantatem

продолжительность:
10 минут или до Finite Incantatem

исполнение:
человек перестает хвастаться, смущается, скромно помалкивает или пытается возразить, что его успехи/заслуги/достоинства куда более скромны.

Conjunctivitus (Конъюнктивитус)


порча.ослепляющее заклинание.

движение палочки:
Палочкой рисуется глаз со зрачком в центре (зрачок рисуется последним движением, направленным на глаза обьекта)

расстояние:
до 20 метров

противодействие:
Протего и иные защитные заклинания

продолжительность:
повреждение. требуется  лечение.

исполнение:
 Объект трет глаза, как будто в них попало что-то едкое, ничего не видит. после - считается больным и должен  явиться  в  медкорпус.

Contracto (Контракто)
заклинание «лассо». Сдергивает или притягивает объект согласно движению волшебной палочки. В отличие от Accio действует на привязанные, не автономные объекты (можно тянуть за полу мантии, за хвост).

движение палочки:
горизонтальная лигия с петлей вверх  по середине. (завиток _O_) затем хлесткое движение в цель и рывок назад.

расстояние: - до 20 метров


противодействие:
чисто физическое, вещь можно пытаться удержать на месте (решается перетягиванием)

продолжительность:
не более  5и минут, или до разрыва зрительного контакта с целью.

исполнение: 
накладывающий заклинание сам тянет предмет одушевленная цель отыгрывает, что ее тянут

Dejectus (Дежектус)
заклятие уныния

движение палочки:
взмах вверх круговой пасс над головой (по часовой стрелке) и выпад в сторону  цели.

расстояние:
До 5 метров

противодействие:
действие снимается заклинанием Finite Incantatem

продолжительность:
30 минут

исполнение:
унылое настроение, пессимистический настрой, пассивность, нытье.

Deletrius (Делетриус)
прекращает действие заклинания Prior Incantato, заклинание накладываемое на саму волшебную палочку.

движение палочки:
не требуется.

расстояние: 
контактное заклинание – палочка должна быть в руке

противодействие:
нет

продолжительность:
одно заклинание = одна попытка

исполнение:
все «видят», что фантом от Приор Инкантато исчез

Densaugeo (Денсоджео)
заставляет зубы объекта стремительно расти и увеличиваться. С такими зубами невозможно произносить заклинания.

движение палочки:
прямоугольник нихняя сторона которого перечеркнута длинной  галочкой.

расстояние: до 5и метров


противодействие:
действие останавливается заклинанием Finite Incantatem. Последствия лечатся Dens Moderari действие которого также останавливается при помощи Finite Incantatem.

продолжительность:
зубы продолжают расти до пола.

исполнение:
цель закусывает нижнюю губу и, по мере своей стыдливости, прикрывает лицо. Произносить разборчиво слова нельзя, колдовать тоже.

Devoro (Деворо)
заставляет объект съесть то, что будет указано после формулы заклинания. для неодушевленных обьектов.

движение палочки:
цель описывается  кругом  по часовой стрелке, внутри  круга  рисуется  маленький  круги не прерывая движения палочки делается  указание  на оьект.

расстояние:
контактное заклинание, требуется касание палочкой

противодействие:
Протего и иные защитные заклинания

продолжительность:
до съедения указанного.

исполнение:
объект съедает то, что указано, если оно съедобно, или изымает из игры, если несъедобно и вешается табличка «Съедено»

Diffindo (Диффиндо)
ломает, расщепляет или рвет неодушевленный объект. На волшебные палочки и артефакты не действует.

движение палочки:
пассы - круг против  часовой стрелки, к  круг  вписывается  ромб  острым  углом вверх. чертится с верхнего  угла.

расстояние:
до 2 метров

противодействие:
нет

продолжительность:
однократное действие.

исполнение:
малоценный объект рвется или ломается, ценный – выводится из игры или объявляется сломанным, нуждается в починке. При необходимости – вешается ярлык «сломано»

Dilabor (Дилабор)
порча. Заклинание распада, разложения – для мертвой органики, жидкостей.

движение палочки:
треугольник  вершиной вверх, в треугольнике  3 маленьких круга пирамидкой. все против  часовой стрелки.

расстояние:
контактное заклинание, требуется касание палочкой

противодействие:
Последствия снимаются Finite Incantatem, но осадок остается

продолжительность:
до достижения эффекта

исполнение: 
Портит свежие зелья с органической составляющей, заставляет молоко и октябрьский эль скиснуть.

Dissendium (Диссендиум)
заклинание для открывания тайных ходов, которые замаскированы.

движение палочки:
предполагаемое место обводится прямоугольиком и перечеркивается наискосок - справа-налево, сверху-вниз.

расстояние:
контактное заклинание, требуется касание палочкой или расстояние не более полуметра

противодействие:
сложно наложенные авторские чары, (о том, что Диссендиум не действует, должна быть информация на объекте)

продолжительность:
однократное действие.

исполнение:
можно проникнуть в секретный ход.

Ejectо (Эжекто)
выбрасывательное заклинание. Действует в помещении с окнами на некрупные объекты, предметы, домашних питомцев.

движение палочки:
круговой взмах вокруг себя,  затем перевернутая галочка в сторону  обьекта (/\)

расстояние:
 до 5 метров

противодействие:
прерывание зрительного контакта с «жертвой».

продолжительность:
однократное действие.

исполнение:
объект выбрасывается в окно (окно на время открывается), если одушевленный – быстро и с правом последнего писка покидает помещение. Если ценный – прячется и на время изымается из игры.

Enervate (Энервейт) 
приводит в сознание людей, обычно используется после «ступефая». Действует как электрошок.

движение палочки:
Касание палочкой груди человека

расстояние:
контактное заклинание, требуется касание палочкой

противодействие:
нет

продолжительность:
одно заклинание = одна попытка

исполнение:
человек должен очнуться и начать приходить в себя. Ощущения от насильственного приведения в чувства неприятные.

Enhaemon (Энхэмон)


останавливает кровь

движение палочки:
окружность по часовой стрелке с витком  сходяжейся  спирали внутри - против  часовой.

расстояние:
контактное заклинание, требуется касание палочкой

противодействие:
нет

продолжительность:
эффект продолжительный.

исполнение:
считается, что кровь остановлена, можно продолжить лечение

Engorgio (Энгорджио)
увеличивает в размерах неодушевленный автономный объект. На органы тела это заклинание не действует!

движение палочки:
расходящаяся спираль в сторону  обьекта.

расстояние:
до 10 метров

противодействие:
прерывание зрительного контакта с «жертвой». Последствие снимается заклинанием Finite Incantatem

продолжительность:
до применения контрзаклинания

исполнение:
объект считается увеличенным и может быть использован в соответствии с новыми размерами. При необходимости вешается ярлык «увеличен»

Enodo (Энодо)


заклинание развязывания узлов

движение палочки:
узел или узлы обводятся  прямоугольником который  резким  движением  перечеркивается  из левого нижнего в правый верхний  угол.

расстояние:
контактное заклинание, требуется касание палочкой

противодействие:
нет

продолжительность:
до достижения эффекта.

исполнение:
веревку можно снять. Считается, что развязывание произошло мгновенно.

Eructo (Эрукто)


рвотное заклятие.

движение палочки:
предначертание или пассы, направляется в область живота. круг против  часовой стрелки  в котором рисуется вертикальная черта перечеркнутая в центра крест накрест  двумя короткими.

расстояние:
до 5 метров

противодействие:
защитные заклинания, действие снимается заклинанием Finite Incantatem

продолжительность:
30 секунд, рецидивы каждые 5 минут – в течении часа.

исполнение:
объект имитирует рвотные позывы, недееспособен

Evanesco (Эванеско)
Развоплощает созданные матерелизацией обьекты, останавливает некоторые сложные чары длительного действия.

движение палочки:
Обьект или зона очерчиваются прямоугольной формой,  форма  посередине перечеркивается горизонтальной чертой, черта  в центре - короткими штрихами крест-накрест.  У специалистов - можно озвучить конкретный снимаемый эффект.

расстояние:
Непосредственная  близость

противодействие:
нет

продолжительность:
однократное

исполнение:
Действие всех подверженных эванеско заклинаний рпекращается.

Exanimo (Эксанимо) 


заклинание удушья.

движение палочки:
предначертание или пассы - вертикальная  линия сверху-вних, перечеркнутая чуть более короткими  крест-накрест посередине. направлять в грудь.

расстояние:
до 5 метров

противодействие:
действие снимается заклинанием Finite Incantatem

продолжительность:
30 секунд.

исполнение:
изображается приступ удушья. Можно задерживать дыхание. Колдовать нельзя, можно хрипеть.

Expecto Patronum (Экспекто Патронум)


вызов патронуса (защитника).

движение палочки:
вскидывается,  делает круговой жест над головой  по часовой стрелке, указывает на место матерелизации.

расстояние:
в пределах слышимости

противодействие:
нет

продолжительность:
до достижения эффекта или (демонстрационный вариант) – минута.

исполнение:
громкое озвучивание формулы и включение фонарика. Фонариком необходимо светить в лицо дементора. Дементоры должны ретироваться.

маг призывает силу для создания нематериального  существа, воплощающего переживание  пика положительных эмоций, эйфорию. сущность  воплощается в форме наиболее близкой внутреннему образу  кастующего. являясь  воплощением  позитивной  энергии. создание   является естественным  врагом  любых созданий относящихся к негативной энергетике - дементоров, фантомов, неупокоенных духов, боккартов итд. являясь нематериальной  сущьностью патронус не  может физически воздействовать на сетериальных существ. В практике наложения этого заклинания придется много тренироваться. Для вызова патронуса требуется не только максимальная концентрация воли, но и наличие у вас действительно счастливого воспоминания.




Expelliarmus (Экспеллярмус)


разоружающее заклятие, выбивает палочку, оружие, любой предмет из рук.

движение палочки:
зона приложения  перечеркивается  широкой  горизонтальной  линией, затем линия  посередине перечеркивается галочкой (--\/--)

расстояние:
до 20 метров

противодействие:
Протего и иные защитные заклинания

продолжительность:
одно заклинание = одна попытка. Если цели находятся ближе, чем в метре друг от друга, обезоруживаются оба одним заклинанием.

исполнение:
если заклинание наложено учеником, палочка выкидывается в сторону, если взрослым магом – перекидывается в его сторону.

При использовании нескольких Экспеллярмусов одновременно на одну цель несколькими магами выдает эффект Ступефая.




Ferventis (Фервентис)
кипятящее заклинание. Действует на жидкости, находящиеся в автономном резервуаре. Объем не более 5 литров.

движение палочки:
обьект обводится  окружностью, затем внутри окружности рисуется  2 треугольника  'елочкой' с правого нижнего угла, по часовой стрелке, начиная с верхнего.

расстояние:
в непосредственной близости, можно с прикосновением.

противодействие:
нет

продолжительность:
до достижения эффекта.

исполнение:
берется кипятильник… Или если наличие кипятка не принципиально, а важен эффект – озвучивается действие.

Ferula (Ферула)
бинтующее заклинание. Создает повязку или шину.

движение палочки:
по часовой стрелке - круг, в  круге вертикаьная  спираль ('пружина')

расстояние:
менее полуметра.

противодействие:
нет. Снимается при помощи Эванеско или механически.

продолжительность:
сутки

исполнение:
берется бинт (скотч…туалетная бумага…)…Или просто озвучивается действие.

Ferrumino (Феррумино)


заклинание сращивания костей.

движение палочки:
обводится  зона приложения.

расстояние:
менее полуметра.

противодействие:
нет. Снимается при помощи Эванеско или механически.

продолжительность:
само заклинание работает около 10 минут, эффект – не проходящий.

исполнение:
процесс болезненный, больной должен вскрикивать, в сложных случаях (работа вблизи жизненно важных органов) терять сознание (приводится в себя Энервейтом). Полноценно пользоваться конечностью после сращивания перелома нельзя еще час.

Finite Incantatem (Фините Инкантатем)


завершает действие заклинания. ()

расстояние:
в непосредственной близости, можно с прикосновением

противодействие:
нет

продолжительность:


исполнение: 
прекращается действие заклинания, снимаются обозначающие его ярлыки и т.д.

Больше всего Finite Incantatem подходит для остановки заклинаний «длительного» действия (Densaugeo, Impedimenta, Locomoter Mortis, Petrificus Totalus, Rictusempra - если оно длительное, Silenciо, Tarantallegra…) Нейтрализует эффект временно изменяющих размеры объекта заклинаний - Engorgio, Reducio. Прим.: Оно не действует на большинство «одноразовых» заклятий, само действие которых обрывается после достижения цели, но последствия остаются (Accio, Alohomora, Diffindo, Enervate, Expelliarmus, Reparo, Speculi verto, Waddiwasi, аппарирование) Не останавливает действия контр- и стоп-заклинаний - как Протего, Нокс. Не предотвращает ударных заклинаний - Reducto, Relaсio, Stupefy. Не гасит Люмос, и не останавливает Sonorus, т.к. у них свои стоп-заклинания. Не останавливает заклинания вызова, такие как Serpensortia, Expecto Patronum Не уверен насчет Riddikulus, на моей памяти никто не пробовал спасти боггарта =) Непростительные заклинания Финитой тоже не останавливаются. Ментальные воздействия типа легилиментции тоже имеют свои собственные защитные ментальные практики.




Flagreit (Флагрейт)


отмечает поверхность огненным крестом.

движение палочки:
собственно черчение  метки.

расстояние:
до 5 метров

противодействие:
нет

продолжительность:
полчаса, потом рассеивается. Может быть снято раньше заклинанием Finite Incantatem.

исполнение:
Метка рисуется мелом

Furnunculus (Фурнукулюс)


вызывает появление нарывов на теле. Это сопровождается неприятными ощущениями.

движение палочки:
круг нарисованный ломаной линией.

расстояние:
до 5 метров

противодействие:
Его действие можно нейтрализовать специальным контрзаклинанием, которое известно профессиональным целителям.

продолжительность:
До применения контрзаклинания. Или - пока фурункулы вызреют, лопнут и затянутся. Месяц-полтора, зависит от индивидуальной осприимчивости.

исполнение:
на коже рисуются прыщи фломастером

Haesitantia Linguae(Хезитанция лингвэ)


заклятие заикания

движение палочки:
палочка направляется в сторону головы  цели,  рисуется вертикальная  черта снизу-вверж, перечеркиваемая  посередине  двумя короткими чертами крест накрест.

расстояние:
до 5 метров

противодействие:
Протего и иные защитные заклинания. Действие снимается заклинанием Finite Incantatem

продолжительность:
полчаса

исполнение:
объект заикается. При желании и с большим трудом может колдовать.

Hinc (Хинк)
экзорцизм, изгоняющий привидение, фантом, либо дух из помещения, в котором оно сейчас находится. Это заклинание не мешает привидению тут же вернуться обратно.

движение палочки:
Взмах палочкой в сторону приведения

расстояние:
в пределах помещения

противодействие:
нет

продолжительность:
одно заклинание = одна попытка

исполнение:
объект покидает помещение.

маг создает представление  об отрицании духа и матерелизует его выбросом силы. в очень больших помещениях или на открытом пространстве манифест отрицания будет существовать  около 5ти минут, в течении которых привидение  должно максимальн быстро удаляться от кастующего. коллективное  наложение действует значительно эффективнее.  если в помещении находится несколько человек  и кто-либо из них в этот момент уделяет привидению внимание - эффект заклинания  ослабляется (почти невозможно выгнать привидение из класса если кастует один человек а десяток в это время ругается с привидением.)




Gelidus (Гелидус)
заклинание заморозки. Действует как временное обезболивающее и кровоостанавливающее на рану. Может заморозить объем около стакана воды в автономном резервуаре. Или остудить до 5 литров горячей воды.

движение палочки:
замораживаемое  место обводится  прямоугольником, внутри прямоугольника  проводится   вертикальный штрих сврху-вниз.

расстояние:
контактное заклинание, требуется касание палочкой

противодействие:
нет

продолжительность:
Действие наступает мгновенно, эффект заморозки держится 20 минут

исполнение:
при лечении больной перестает страдать от боли. Кипящая жидкость считается остуженной,Небольшой объем жидкости считается замороженным (эффект объявляется устно)

Impexus (Импексус)
заклинание «вороньего гнезда» на голове. Порча.

движение палочки:
верхний  полукруг  перечеркнутый 3мя штрихами от центра наружу.

расстояние:
до 5 метров

противодействие:
Протего и иные защитные заклинания. Действие снимается Finite Incantatem.

продолжительность:
до произнесения контрзаклинания.

исполнение:
волосы распускаются и разлохмачиваются.

Impedimenta (Импедимента)
затормаживающее заклинание. Замедляет одушевленный объект. При неправильном использовании или в плохом сочетании оказывает плохо контролируемый ударный эффект.

движение палочки:
предналожение - круг против  часовой стрелки, описать квадратом  в  завершение провести внутри  фигуры  вертикальную черту. - после чего можно длать  указание  на цель.

расстояние:
до 20 метров

противодействие:
Протего и иные защитные заклинания

продолжительность:
5 минут

исполнение:
объект движется в очень замедленном темпе, почти не соображает.

Impervius (Импервиус)
водооталкивающее заклинание. Придает материи, на которую наложено, водоотталкивающие свойства.

движение палочки:
круг  по часовой стрелке, внутри  круга  горизонтално провидится  волнистая линия, далее весь  знак резким движенем перечеркивается  справа-налево снизу-вверх.

расстояние:
контактное заклинание, требуется касание палочкой

противодействие:
нет

продолжительность:
до года.

исполнение:
вещь считается абсолютно гидрофобной. эффект озвучивается.  данной вещью можно трогать или  убирать опасные жидкости.

Implicatus (Импликатус)
заклинание, которым можно перемешать вещи.

движение палочки:
предначертание - круг против часовой стрелки, в круг  вписывается спираль. после - указываается палочкой на  зону творимого  бардака.

расстояние:
до 2 метров.

противодействие:
нет

продолжительность:
одно заклинание = одна попытка

исполнение:
накладывающий заклинание сам обязан произвести кавардак, но другие не должны обращать на него в этот момент внимания.

Incarcero (Инкарцеро)
заклинание, образующее веревки, которые опутывают противника.

движение палочки:
предначертание - круг по часовой стрелке, в круге - сходящаяся спираль. затем - хлесткое движение в цель.

расстояние:
до 20 метров

противодействие:
Протего и иные защитные заклинания

Для нейтрализации последствий – Эванеско (не сам на себя)


продолжительность:
полчаса

исполнение:
объект связывается веревкой (которая должна быть у того, кто заклинание наложил). Веревка кидается вслед за заклинанием.

Incendio (Инсендио)


воспламеняющее заклинание.

движение палочки:
предначертание - палочкой вырисовывается два треугольника 'елочкой' один наездающий на другой, начиная с верхнего.  вычерчиваются треугольники  с правого нижнео  угла по  часовой стрелке. после -  указывается  палочкой на поджигаемый обьект.

расстояние:
до 10 метров

противодействие:
Протего и иные защитные заклинания. Действие снимается заклинанием Finite Incantatem. Частично последствия снимаются Reparo.

продолжительность:
до прогорания или блокировки

исполнение:
озвучивание действия. (Профессор, у вас горит мантия! Пожар!) Для последствий, видимых на крупных объектах можно предусмотреть ярлыки «сожжено». Мелкие сгоревшие объекты выводятся из игры. Ожоги лечатся в больничном крыле.

Kolloportus (Коллопортус)
запечатывающее заклинание. Блокирует дверь, которую после этого не открыть даже заклинанием «Алохомора».

движение палочки:
дверь очерчиваются  прямоугольником и перечеркиваются крест-накрест более широким движением (не внутри прямоугольника)

расстояние:
контактное

противодействие:
заклинание Repertus

продолжительность:
неограниченна

исполнение:
на дверь вешается ярлык или табличка «Коллопортус»

Lacrimo (Лакримо)


заклинание плача

движение палочки:
предначертание - кончиком палочки вырисовывается капля, делается указывающее движение в зону верха  грудной клетки (2я пуговица).

расстояние:
до 5 метров

противодействие:
Протего и иные защитные заклинания. Действие снимается заклинанием Finite Incantatem

продолжительность:
5 минут

исполнение:
объект начинает рыдать, всхлипывать.

Locomotor (Локомотор)
заклинание, позволяющее поднимать и перемещать по воздуху вещи. После формулы необходимо назвать объект и палочкой указывать направление его движения.

движение палочки:
обьект описывается круговым движением палочки по часовой стрелке, затем круг вписывается в треугольник  вершиной вниз - также по часовой стрелке.

расстояние:
до 10 метров

противодействие:
Finite Incantatem или прерывание зрительного контакта с «жертвой».

продолжительность:
до произнесения Finite Incantatem или прерывания зрительного контакта с «жертвой».

исполнение:
объект двигается следом за палочкой или в соответствии с указанной палочкой траекторией – либо его проносит тот, кто держал его до этого, либо сам источник заклинания несет вещь в вытянутой руке над головой, указывая на эту вещь палочкой.

Locomotor Mortis (Локомотор Мортис)
делает ноги цели недвижимыми, скованными вместе, как кандалами. Не забудьте, что колдовать ваш противник при этом может.

движение палочки:
предначертание - кончиком палочки вычерчивается круг и описывается треугольником вершиной вверх. полученный знак  цеплляется  палочкой и 'бросается' в сторону  цели.

расстояние:
до 20 метров

противодействие:
Протего и иные защитные заклинания, действие снимается заклинанием Finite Incantatem

продолжительность:
10 минут

исполнение:
объект держит ноги вместе. Можно пытаться передвигаться прыжками.

Lumos (Люмос)


зажигает огонек на кончике палочки.

движение палочки:
не обязательно.

расстояние:
контактное заклинание, налагается на саму палочку. Причем уникальность в том, что палочку можно не держать в руке, она должна быть просто рядом.

противодействие:
действие снимается заклинанием Nox

продолжительность:
до произнесения Nox

исполнение:
включаем фонарик =)

Mobiliarbus (Мобилиарбус)


перемещение любых предметов среднего размера по воздуху. Не надо для всего использовать «Локомотор», это слишком утомительно.

движение палочки:
палочка  указывает на обьект, описывает его  окружностью, в  окружность  вписывается треугольник  вершиной вверх. все по часовой стрелке.

расстояние:
до 10 метров

противодействие:
Протего и иные защитные заклинания, действие прерывается заклинанием Finite Incantatem

продолжительность:
действие прерывается заклинанием Finite Incantatem

исполнение:
объект двигается следом за палочкой или в соответствии с указанной палочкой траекторией – либо его проносит тот, кто держал его до этого, либо сам источник заклинания несет вещь в вытянутой руке над головой, указывая на эту вещь палочкой.

Mobilicorpus (Мобиликорпус)
заклинание, позволяющее перемещать людей и живых существ среднего размера по воздуху.

движение палочки:
палочка  указывает на  центр обьекта, затемдвигается вниз и описывает обьект треугольником вершиной вниз по часовой срелке

расстояние:
до 10 метров

противодействие:
Протего и иные защитные заклинания, действие прерывается заклинанием Finite Incantatem

продолжительность:
действие прерывается заклинанием Finite Incantatem

исполнение:
объект двигается следом за палочкой или в соответствии с указанной палочкой траекторией.

Nox (Нокс)


гасит огонек вашего «Люмоса»

движение палочки:
не обязательно

расстояние:
контактное заклинание, налагается на саму палочку.

противодействие:
нет

продолжительность:
до достижения эффекта.

исполнение:
фонарик выключаем =)

Obliviate (Обливэйт)
Заклинание стирания памяти, объект забывает последние события (варьируется по силе воздействия)или то, что ему прикажут забыть.

движение палочки:
палочка направляется  в сторону обьекта, голова обьекта очерчивается  кругом  против часовой стрелки, затем двумя движениями  перечеркивается наискосок крест накрест.

расстояние:
до 2 метров

противодействие:
Протего и иные защитные заклинания

продолжительность:
почти необратимо, иногда последствия лечатся в стационаре.

исполнение:
информация о событиях указанного промежутка времени не используется персонажем. Некоторое время объект сохраняет характерное отрешенное тупое выражение лица.

Orchideous (Орхидеус)
вызывает появление букета цветов из палочки

движение палочки:
легкий  взмах снизу-вверх

расстояние:
контактное заклинание, налагается на саму палочку.

противодействие:
нет

продолжительность:
до достижения эффекта. Цветы потом завянут и истлеют.

исполнение:
цветы должны быть заготовлены заранее. Если цель заклинания – проверка работы палочки, просто озвучивается, что палочка работает.

Perfigium (Перфигиум)
заклинание убежища. Превращает помещение в убежище, вход в которое можно найти при помощи Диссендиум при условии точного знания о том, где этот вход находится (из Карты Мародера или от того, кто четко показал место входа, или если видел, как кто-то туда входит)

движение палочки:
после прикосновени палочки видимый вход очерчивается  прямоугольным контуром с правого нижнего  угла, против  часовой стрелки. по замыкании, в едином движении прямоугольник по  диагонали перечеркивается  волнистой линией.

расстояние:
контактное заклинание, требуется касание палочкой

противодействие:
нет. Преодоление – см. выше.

продолжительность:
неограниченна

исполнение:
на дверь вешается табличка «Perfigium» и дверь никто не замечает.

Petrificus Totalus (Петрификус Тоталус)


заклинание полного обездвиживания живого существа.

движение палочки:
в процессе произнесения вычерчивается  небольшой треугольник  острием вниз, с отчеркнутой нижней  вершиной (треугольник в треугольнике) начиная с нижней  вершины, по часовой стрелке. по вычерчивании, не замедляя движения,палочка делает хлесткое движение  в  цель.

расстояние:
до 5 метров

противодействие:
Протего и иные защитные заклинания

продолжительность:
10 минут

исполнение:
объект замирает  в положении на момент попадания. при невозможности - складывает руки-ноги по швам и опускается на пол. в позу  ученика.

Plausus (Плаузус)


заклятие аплодисментов

движение палочки:
круговой взмах над головой.

расстояние:
до 2 метров

противодействие:
Протего и иные защитные заклинания. Действие снимается заклинанием Finite Incantatem

продолжительность:
5 минут

исполнение:
объект хлопает в ладоши. При желании и с большим трудом может колдовать.

Portus (Портус)


Заклинание, предназначенное  для  создания портключа.

движение палочки:
касание

расстояние:
контактное заклинание, требуется касание палочкой

противодействие:
нет

продолжительность:
до достижения эффекта.

исполнение:
на предмет наклеивается ярлык с надписью места доставки.

Prior Incantato (Приор Инкантато)
определяет последнее заклинание, выполненное данной палочкой.

движение палочки:
палочка держится вертикально, кончиком вверх, при произнесении заклинания проводится легкое вращение кончика палочки против часовой стрелки. 

расстояние:
контактное заклинание, налагается на саму палочку. При реверсивном заклинательном эффекте – расстояние равно расстоянию между поединщиками. 

противодействие:
нет. Действие снимается заклинанием Делетриус.  При реверсивном заклинательном эффекте - ментальное усилие. 

продолжительность:
до достижения эффекта.При реверсивном заклинательном эффекте – пока не кончатся заклинания.

исполнение:
- обладающий достоверной информацией сообщает наложившему заклинание, какое заклинание было произведено волшебной палочкой последним.

Момент выхода энергии заклинания  из палочки в настоящее время чаще всего описывается как «стряхивание» или «выстреливание». В момент выхода заклинания, кончик палочки подвергается действию легкой «отдачи». Это явление не имеет ощутимой физической стороны и не имеет ничего общего с вибрацией тетивы лука при вылете стрелы. В большей степени оно может быть сравнено с кратковременным зеркальным отражением. 

При выходе заклинания из кончика палочки в саму палочку выстреливает не столько отдача, сколько слабый фантом заклинания. Эта нематериальная сущность является единицей того, что принято называть «памятью палочки». Фантомы заклинаний наслаиваются в памяти палочки подобно годовым кольцам. 

Нелишне подчеркнуть, что это не производит никакого воздействия на внешний вид палочки и мощность воспроизводимых ею заклинаний. 

Вне зависимости от времени работы палочка остается концентратором и проводником энергии, а не ее источником. 





Prurigo (Пруриго)
заклятие зуда. 

движение палочки:
движение руки с палочкой снизу вверх по диагонали (по «спине», «против шерсти» образа-копии жертвы).

расстояние:
до 1 метра.

противодействие:
Протего и иные защитные заклинания. Действие снимается заклинанием Finite Incantatem

продолжительность:
5 минут, рецидивы по 1 минуте через каждые полчаса в течение дня, если действие не снято. 

исполнение:
объект начинает чесаться и ерзать.

Заклятие зуда относится к категории простых порч. Требуется мысленное создание образа-копии жертвы, охваченной сетью искр или пятнами сыпи. Необходим визуальный контакт с жертвой для того, чтобы наложить свой мыслеобраз на фигуру жертвы. 

Pudoris (Пудорис)
заклинание, вызывающее приступ страшного стыда. 

движение палочки:
рука с палочкой движется по незамкнутой окружности по часовой стрелке (полумесяц рогами вверх).

расстояние:
до 2 метров.

противодействие:
Протего и иные защитные заклинания. Действие снимается заклинанием Finite Incantatem.

продолжительность:
полчаса.

исполнение:
объект прячет голову в ладонях, убегает. Чувствует потребность спрятаться. При желании – исповедаться. 

Заклинание требует краткого отождествления себя с объектом, осознание его эмоций. Заклинание Пудорис интересно тем, что может быть наложено только волшебником, который имеет о стыде достаточное представление. Что обусловлено невозможностью внушить другому человеку то, чего не знаешь сам.

Quietus (Квиетус)
Возвращает голос в нормальное состояние после Соноруса (Sonorus).

движение палочки:
легкое касание палочкой горла под кадыком. 

расстояние:
контактное заклинание, требуется касание палочкой

противодействие:
нет

продолжительность:
до достижения эффекта (мгновенное).

исполнение:
объект перестает перенапрягать горло.

Применение локально – только после Соноруса. В других случая не действует. Методика сосредоточения – см. Сонорус. 

Recido (Рецидо)
режущее заклинание. Движение палочки позволяет резать ею, как ножом, только неодушевленные предметы.

движение палочки:
1. Фигура-предналожение (взмах палочкой, предшествующий произнесению словесной формулы) – ромб размерами примерно два на четыре дюйма, чертится с верхнего (острого) угла по часовой стрелке.

2. Движение палочкой во время действия заклинания – уподоблено движению ножа, т.е. режущее. 

расстояние:
контактное заклинание, налагаемое на палочку. Палочка режет на расстоянии не более 20 см. 

противодействие:
нет.

продолжительность:
на одно режущее движение – одно заклинание.

исполнение:
объект (ткань, веревки, бумага…) считается разрезанным.

Применение заклинания требует кратковременного создания образа целого предмета, сменяющегося образом разделенного объекта с ровным срезом. Это необходимо для возникновения должной уверенности в том, что предмет вообще может быть подвергнут разрезанию.Основной трудностью является представление классической конической палочки в роли режущего объекта.Механизм воздействия восходит к архетипам магического сознания эпохи, когда концентратором и проводником магической энергии наряду с посохом выступало копье с массивным, кинжалоподобным наконечником. Функции этого наконечника и наследует кончик волшебной палочки при произнесении заклинания. Отождествлению палочки с режущим объектом способствует фигура-предначертание.  Распространенная ошибка – попытка «резать» боковой стороной палочки, а не кончиком, попытка выдать энергию из палочки через неподходящую для этого сторону. 
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Reducio (Редуцио)
уменьшающее заклинание. Действует на любой неодушевленный автономный объект. 

движение палочки:
спираль, закрученная против часовой стрелки. Чертится быстро, постепенно сужается в сторону объекта наподобие воронки. Достаточно 4-5 витков.

расстояние:
до 10 метров.

противодействие:
прерывание зрительного контакта с «жертвой» во время произнесения. Последствие снимается заклинанием Finite Incantatem.

продолжительность:
до применения контрзаклинания. 

исполнение:
вешается ярлык «уменьшено». Вещь используется с учетом ее новых размеров – шкаф можно унести через окно, рояль спрятать в кармане, о чем на объекте и оставляются письма («этого рояля здесь уже нет»).

В процессе черчения палочкой, маг должен наладить мысленный контакт с объектом, оценить его вес и размер, занимаемое пространство. На какое-то время увидеть окружающие предметы «глазами объекта». Объект следует представлять в его целостности, не забывая о функциональной стороне. Нельзя уменьшить чашку, не уменьшая ее объем. С каждым витком спирали происходит последовательное уменьшение объекта.   

Reducto (Редукто)
ударное, толкающее заклинание. Используется для сталкивания твердых неодушевленных объектов с дороги. 

движение палочки:
квадрат с двумя диагоналями (дважды перечеркнутый квадрат). 

расстояние:
до 10 метров.

противодействие:
нет.

продолжительность:
одно заклинание = одна попытка.

исполнение:
эффект озвучивается, противник отыгрывает. При возможности объект толкается физически. Противники могут пытаться сдержать объект. 

В процессе черчения палочкой квадрата, маг должен наладить мысленный контакт с объектом, оценить его вес, габариты, местоположение и направление предполагаемого движения. Начертание косого креста (перечеркивание квадрата) – момент толчка. В этот момент сила мага должна быть сконцентрирована на желании столкнуть уже «знакомый» объект с места, придать ему инерцию. Ошибки: неправильная оценка веса объекта и как следствие – попытка пробить или продавить в нем дыру, а не столкнуть с места (если объект оказался тяжелее) или непредвиденно стремительный полет объекта, разрушение его (если объект оказался легче). Неуверенность в том, в какую именно сторону должен двигаться объект и как следствие – «а воз и ныне там»

Relaсio (Релацио)
выпускает искры (в воздухе). Действует и в воде, выпуская струю кипятка.

движение палочки:
ломаная линия, замкнутая в круг (т.е. конечная начерченная фигура имеет вид многолучевой звезды). Направление движения не имеет значения. 

расстояние:
контактное заклинание, искры идут прямо из палочки

противодействие:
Протего и иные защитные заклинания

продолжительность:
пока есть искры в петарде =)

исполнение:
петарды, бенгальские огни. 

Reparo (Репаро)
чинит сломанные неодушевленные объекты. Пригодится, если будут разрушения. На волшебные палочки и некоторые другие волшебные вещи не действует.

движение палочки:
греческая буква «альфа». Чертится с верхнего хвостика. Начало движения плавное, к концу слегка ускоряется. Важно, чтобы фигура заклинания соответствовала габаритам объекта, на которое заклинание накладывается. Верхний и нижний хвостики «альфы» не должны выбиваться за пределы видимого мага предмета и должны быть четко зафиксированы движением палочки. 

расстояние:
до 1 метра.

противодействие:
нет.

продолжительность:
до достижения эффекта. Эффект вечный. 

исполнение:
удаляется ярлык «сломано». 

Механизм действия заклинания – это реконструкция предмета, возвращение его в исходное, изначально целое, функционирующее состояние. Перед словесной формулой («reparo») произносится название предмета. Этому моменту соответствует мысленная концентрация на представлении о целом, исправном состоянии объекта и концентрация воли на стремлении вернуть объект в это состояние. Важно верное представление об объекте, его, например, неоднородности. Требуется хотя бы общее представление о внутреннем устройстве. Следует учитывать и внутренние повреждения, и особенно, функциональные детали. Тем не менее, заклинание позволяет чинить и объекты, в устройстве и функционировании которых вы не до конца разбираетесь, в случае, если характер повреждения очевиден для наблюдателя. Следует представить процесс разрушения в обратном порядке, проанализировав характер, тяжесть повреждения. Желательно иметь представление о том, чем было нанесено повреждение, для мысленного открепления симпатической связи. Если объект треснул, то трещина последовательно убирается в обратном порядке усилием воли мага, сравнимом с воздействием силы, достаточной для нанесения исправляемого разрушения.



Repertus (Репертус)
заклинание, открывающее дверь, которую закрыли заклинанием Коллопортус

движение палочки:
фигура, подобная по форме замочной скважине. Чертится против часовой стрелки, начиная с нижнего правого угла. После начертания скважины, палочка вводится в нее и поворачивается против часовой стрелки.

расстояние:
контактное 

противодействие:
нет

продолжительность:
неограниченна

исполнение:
ярлык или табличка «Коллопортус» снимается, дверь распечатывается

Заклинание Коллопортус создает практически гомогенное запечатывающее поле. Чары Репертуса позволяют не только структурировать это поле, создавая в нем своеобразное «ключевое» звено, от которого зависят остальные участки поля, но и взломать новую структуру через образованный «замок». 

Rictusempra (Риктусемпра)
заклинание щекотки. 

движение палочки:
«крючок» («молния» или угловатая S, положенная на бок) [image: image1.png]




расстояние:
до 5 метров

противодействие:
Протего и иные защитные заклинания. Действие снимается заклинанием Finite Incantatem

продолжительность:
5 минут.

исполнение:
объект дергается, хихикает, вертится.

Riddikulus (Риддикулюс)
специфическое заклинание против боггартов. 



движение палочки:
палочка в высоко поднятой руке, волнообразный взмах, кисть движется на себя, увлекая за собой палочку. 

расстояние:
до 5 метров

противодействие:
нет

продолжительность:
одно заклинание = одна попытка

исполнение:
маг произносит убедительную речь, боггарт театрально изображает преображение. 

Sentis (Сентис)
воздвигает преграду из терновника. 

движение палочки:
имитация ветви с колючками, направленной вверх 

расстояние:
до 5 метров

противодействие:
Снимается при помощи Эванеско или механически.

продолжительность:
если не убрана, то сезон – пока не пожухнет. 

исполнение:
на земле проводится линия, преодолеть которую можно, только прорубив терновник или перелетев через него. Можно обойти, если она не упирается концами в стены. Пока чертится линия, противник стоит на месте, не забегает и не обегает линию. 

Serpensortia (Серпенсортия)
вызывает змею из палочки. Правда, змею вы контролировать не можете. 

движение палочки:
волнистая вертикальная линия, рисуется снизу вверх. Не слишком длинная и размашистая, не более двух футов. 

расстояние:
змея вылетает на расстояние до 10 метров.

противодействие:
Снимается при помощи Эванеско.

продолжительность:
пока змея не сдохнет.

исполнение:
модель змеи выбрасывается в сторону цели. Противник обязан убегать от змеи или сражаться с ней, прежде чем вернуться к поединку с наложившим заклинание.

Silenciо (Силенцио)
заклятие немоты. 

движение палочки:
движение, перечеркивающее рот объекту двумя короткими линиями 

расстояние:
до 5 метров

противодействие:
Протего и иные защитные заклинания. Действие снимается заклинанием Finite Incantatem

продолжительность:
полчаса

исполнение:
объект молчит. Можно шевелить губами. 

Sonorus (Сонорус)
заклинание, увеличивающее силу голоса. 

движение палочки:
круг, описанный кончиком палочки по часовой стрелке, вокруг кадыка, касание палочкой горла.  

расстояние:
контактное заклинание, требуется касание палочкой

противодействие:
действие снимается заклинанием Quietus

продолжительность:
до произнесения заклинания Quietus

исполнение:
кричать или взять мегафон… 

Заклинание, повышающее вибрационные возможности голосовых связок, путем создания полей, многократно отражающих, передающих и увеличивающих силу производимого звука. Для эффективного наложения заклинания следует сосредоточиться на цели заклинания – голосовых связках. Не открывая рта попробовать воспроизвести звук, чтобы почувствовать, каким именно местом горла звук продуцируется. Нацелить палочку на источник вибрации в своем горле, почувствовать тепло исходящее от кончика палочки, убедиться, что источник звука и тепло палочки совмещаются. 

Soporo (Сопоро)
заклинание усыпления. 

движение палочки:
квадрат, вписанный в круг. Сначала чертится квадрат, затем он очерчивается кругом. Фигура чертится на уровне головы объекта. 

расстояние:
до 2 метров

противодействие:
действие снимается заклинанием Finite Incantatem или можно разбудить человека. 

продолжительность:
до Finite Incantatem или можно разбудить человека. Выспавшись (не менее 1 часа), человек просыпается сам.

исполнение:
объект сворачивается клубочком и засыпает (игрокам рекомендуется проявлять человечность и не усыплять никого во дворе)

Предназначение этого заклинания – терапевтическое. Тем не менее, оно действует и в случаях, когда человеку не требуется ни лечения, ни отдыха. Механизм воздействия – подавление нервных центров бодрствования. 

Speculi verto (Спекули верто)
насильственно возвращает анимага в его человеческий облик.

движение палочки:
фигура заклинания – яйцеобразная, «острой» стороной вверх. 

расстояние:
до 1 метра

противодействие:
нет

продолжительность:
анимаг может опять превращаться не ранее, чем через 10 минут.

исполнение:
снимает маску, выпрямляется. 

Sputum (Спутум)
заклинание плевка. В цель летит мощный плевок, попадающий в лицо.

движение палочки:
вертикальная волнистая линия и диагональный прямой взмах 

расстояние:
до 5 метров

противодействие:
Протего и иные защитные заклинания, можно просто лицо прикрыть, но плевок в последнем варианте никуда не исчезнет.

продолжительность:
до достижения эффекта.

исполнение:
объект изображает «обтекание», вытирает лицо, обижается, наверное… Несколько секунд не может колдовать – глаза залиты.

Stupefy (Ступефай)
ударное, оглушающее заклинание. Используется приличными людьми вместо рукоприкладства. 

движение палочки:
1. фигура-предналожение – треугольник основанием вниз

2. во время произнесения заклинания – стряхивающее, хлещущее движение, нацеленное точно в противника

расстояние:
до 20 метров

противодействие:
дефендо и иные защитные заклинания. Более слабые защитные заклинания ослабляют эффект.

Arme: - 2 мин. обморока;

Protego: объект остаётся в сознании, дезориентирован, не способен к колдовству в течение 2х минут.

продолжительность:
одно заклинание = один удар

исполнение:
цель делает пять шагов назад, падает или садится. Если на этом пути попались препятствия – «врезается» в них и остается рядом с ними. 

При однократном попадании – период восстановления 5 минут – невозможно колдовать даже если находишься  в  сознании.

При одновременном  попадании от 3 до 5 – обморок, для возвращения в сознание требуется лечение.

При единовременном  попадании 6и и  более ударов – если помощь не оказана в течении 10 минут - кома. Требуется длительное лечение.

По механизму действия ступефай – это заклинание ударной волны. Волна должна идти от плечевого сустава и переходить в палочку, как продолжение руки. Движение, выпускающее заклинание, идет от плеча, но не размашисто, а волнообразно.От степени концентрации зависит, будет ли волна зыбкой, как порыв ветра, или результативным, как удар дубинкой. Следует помнить, что луч заклинания не самонаводящийся, и направляется вашим движением. 

Tarantallegra (Таранталлегра)
заставляет ноги цели (одушевленной) отплясывать в бешеном ритме. Что резко затрудняет действия цели. 

движение палочки:
энергично выписанный в воздухе «крендель»[image: image2.png]




расстояние:
до 20 метров

противодействие:
Протего и иные защитные заклинания. Действие снимается заклинанием Finite Incantatem

продолжительность:
5 минут

исполнение:
объект пляшет, в выбранном направлении может передвигаться с трудом и медленно. Не может четко навести палочку для произведения заклинания, т.к. постоянно подпрыгивает. 

Tormentio (торменцио)
Гниение. Любой живой обьект  подвергается   наиболее  естественной форме  физического разрушения в течении 1.5 часов.

движение палочки:
Предначертание или пассы.круг обводится треугольником вершиной вверх, в треугольник вписываются  пирамидкой 3 круга, поверх изначального.

расстояние:
До 5 метров.

противодействие:
Защитные заклинания начиная с протего.

продолжительность:
До оказания помощи или до достижения  эффекта - 1.5 часа до смерти.

исполнение:
Обьект считается проклятым (ялрык) человек - больным. Требуется  обращение за лечением. Если проклятье вовремя не снято, то через полтора часа человек умирает.

Tremo (Тремо)
заклинание  лихорадки.

движение палочки:
ломаная горизонтальная  линия

расстояние:
до 10 метров

противодействие:
Протего и иные защитные заклинания. Действие снимается заклинанием Finite Incantatem

продолжительность:
час

исполнение:
объект лихорадит, он мерзнет, его трясет, ему плохо, он чувствует себя больным. 

Tumeo (Тумео)
раздувающее заклинание. Универсальное – для растений, неодушевленных эластичных объектов и людей.

движение палочки:
фигура заклинания бочкообразная    

расстояние:
до 1 метра

противодействие:
Протего и иные защитные заклинания. Действие снимается заклинанием Finite Incantatem или Прокольным зельем

продолжительность:
до Finite Incantatem. На растениях действие необратимо.

исполнение:
тыквы Хагрида

тетя Мардж (оптимально напихать под одежду воздушных шаров, но и пантомима будет хороша).  

Tussus (Туссус)
кашлевая порча.

движение палочки:
Три коротких пересеченных линии на уровне горла жертвы   

расстояние:
до 5 метров

противодействие:
Протего и иные защитные заклинания. Действие снимается заклинанием Finite Incantatem

продолжительность:
до Finite Incantatem или проходит за час

исполнение:
натужный кашель. Колдовать трудно, говорить трудно. 

Verbositas (Вербозитас)
заклятие болтливости 


движение палочки:
~O~ (круг с двумя волнистыми хвостами)  

расстояние:
до 2 метров.

противодействие:
Протего и иные защитные заклинания. Действие снимается заклинанием Finite Incantatem, действие может быть прервано на время заклинанием Silencio

продолжительность:
полчаса

исполнение:
человек говорит, не переставая

Vigor (Вигор)
Хахачары (Cheering Charm), заклинание, заставляющее человека чувствовать себя более счастливым, подбадривающее его.  Не способно вытеснить настоящее горе, но способно подбодрить. 

движение палочки:
руна «Вуньо» старшего Футарка (угловатая буква P)

расстояние:
до 1 метра

противодействие:
нет

продолжительность:
час.

исполнение:
объект веселится, при желании – истерично хохочет, ведет себя, как будто испытывает прилив бодрости и радости.

Vulnero (Вульнеро)
ранящее проклятие. Хлесткий удар палочки на расстоянии наносит рану, как от ножа, но неглубокую и несмертельную.  

движение палочки:
1. фигура-предналожение – тау-крест.

2. движение волшебной палочкой после произнесения заклинания – хлещущее, режущее. 

расстояние:
до 20 метров

противодействие:
Протего и иные защитные заклинания

продолжительность:
одно заклинание = одна попытка

исполнение:
отыгрыш ранения. Требуется медицинская помощь, остановка крови, перевязка. Без оказания помощи через полчаса обморок от потери крови. 

Waddiwasi (Ваддивази)
заклинание для выталкивания какого-либо некрупного застрявшего объекта. Вытолкнутый предмет стремительно вылетает в направлении, указанном волшебной палочкой. 

движение палочки:
указать на застрявший объект, произнести заклинание, затем указать на цель, куда должен лететь объект. 

расстояние:
до 1 метра

противодействие:
нет

продолжительность:
одно заклинание = одна попытка

исполнение:
объект заклинания надо вынуть и кинуть. 

Wingardium Leviosa (Вингардиум Левиоза)
заставляет объект парить в воздухе. 



движение палочки:
плавный круг против часовой стрелки и резкий взмах. 

расстояние:
В пределах видимости и слышимости

противодействие:
действие снимается заклинанием Finite Incantatem, или прерыванием зрительного контакта с «жертвой».

продолжительность:
по желанию мага или до блокировки. Пока есть силы держать палочку, направленной на объект. 

исполнение:
объект считается парящим. При произнесении следует объявлять цель. 

Защитные чары.

Armo (армо)
Простейшее защитное  заклинание, построенное на отбивании импульса энергии приходящей магии

расстояние:
Нет

движение палочки:
 Произвольный взмах пресекающий траекторию атакующего заклинания.

противодействие:
Нет, если  армо попало и приходящее заклинание подвержено  армо.

продолжительность:
Однократно

дисциплина:
Преграждение

исполнение:
Отбить керамзит. Если магия кастуется без керамзита – произнести и выполнить жест  до того как противник закончит свое движение (при этом направления атакующего и защитного движения должны  совпасть) 

детали:

требуется опыт  пользования  волшебной палочкой. Маг должен  активировать палочку, создавая вокруг нее локальное  поле силы – и воспользоваться ей как инструментом для механической блокировки прилетающего заряда.




Protego (Протего)
используется для защиты от магического воздействия. Отбивает заклинание, как боксерская перчатка. Заклинание должно произносится быстро, прежде чем луч или искра заклинания коснулась вас. Протего – базовое защитное заклинание.   

движение палочки:
полукруглый взмах, затем четкое поступательное движение руки с палочкой в сторону противника, толчок. 

расстояние:
зона видимости и слышимости. 

противодействие:


продолжительность:
до достижения эффекта. (до первого попадания но не больше 10 минут)

исполнение:
действие блокируемого заклинания не отыгрывается.

Заклинание Протего относится к древнейшим из латинских заклинаний. Известно, что уже Луций Сцевола имел это защитное заклинание в своем арсенале.  Всегда следует помнить о направленности контрзаклинания, о площади его воздействия. 

При обучении заклинанию на первоначальном этапе в древнем Риме практиковали даже использование тренировочного щитка, который дает обучаемому четкое представление о размерах магической креатуры, которая в процессе наложения заклинания служит защитой колдующему. 

Распространенные ошибки: 

· выпускание чары, как атакующей, в центр фигуры противника. В этом случае, атакующее и защитное заклинание имеют все шансы разминуться в полете.  

· Попытка поймать атакующее заклинание в кончик своей палочки, ложное представление, что на конце палочки образуется щиток. Такие судорожные движения уменьшают надежность защиты. На самом деле, протего создает широкий луч заклинания, состоящий из бесконечного множества нематериальных щитков. Отбитие атаки происходит на пересечении луча атакующего заклинания и ближайшего поперечного среза луча защитного заклинания. 

Применение Протего требует не только сосредоточенности, но и подходящего  эмоционального фона. Для применения Протего необходима уверенность в своих силах, собранность, сосредоточенность. Без этого волшебник не способен мгновенно сконцентрироваться для создания щита. Успешное применение безусловного Протего возможно, только если заклинание отработано до машинальности. На стадии, когда навык только формируется, возможны дыры в щите, проминание щита и прочие дефекты защиты. 




Defendo (Дефендо)
используется для защиты от магического воздействия.         Отбивает заклинания, как щит. Одновременно отбивает все направленные заклинания, кроме непростительных. 




движение палочки:
латинская буква D, достаточно крупная, чтобы обозначить сам щит. 

расстояние:
зона видимости и слышимости. 

противодействие:
нет.

продолжительность:
до достижения эффекта.

исполнение:
поставивший Дефендо, не реагирует на атакующее заклинание, направленное в него, т.к. оно считается отбитым (т.е. действие блокируемого заклинания не отыгрывается).

Murus Insuperabilis (Мурус Инсуперабилис)
используется для защиты от магического воздействия. Останавливает все направленные заклинания, кроме Авады, как стена.  

движение палочки:
размашистые зигзагообразные движения, похожие на движения руки художника с кистью, закрашивающей стену перед ним.  

расстояние:
зона видимости и слышимости. 

противодействие:
нет.

продолжительность:
10 минут или пока маг сам не снимет защиту.

исполнение:
поставивший стену и  стоящие под прикрытием стены могут спокойно игнорировать все заклинания атаки, направленные с той стороны, где стоит стена.

Scutum speculus (Скутум Спекулюс)
используется для защиты от магического воздействия. Отражает все направленные заклинания, как выпуклый зеркальный щит, в того, от кого заклинание исходит. 

движение палочки:
большой круг против часовой стрелки перед собой (чертится кончиком палочки), вертикальная полоса, проведенная боковой стороной палочки и символизирующая зеркальную поверхность щита. 

расстояние:
зона видимости и слышимости. 

противодействие:
нет.

продолжительность:
пока маг сам не снимет защиту.

исполнение:
поставивший щит может спокойно игнорировать все заклинания атаки, направленные в него. 

Одно из защитных заклинаний высочайшего уровня. Сотворению данного заклинания должно сопутствовать умение преобразовывать, в частности, поляризовать, участки материи вокруг себя методом расширения сознания. 

К овладению этому заклинанием приходят путем длительных медитаций и обучения крайней степени концентрации воли для овладения методикой расширения сознания до пределов, превышающих собственные оболочки тел обладателя этого сознания. 

Необходимый эмоциональный фон – зеркальная холодность, отражение любой заражающей эмоции, или холодная ярость, праведный гнев. 

При начертании фигуры заклинания требуется прочувственная пантомима. Границы круга не означают границ щита, а обозначают энергию, исходящую во все стороны из палочки.

Запретное Трио

Avada kedavra


Смерть.

расстояние:
До 15 метров

движение палочки:
Указание круга  вокруг своей головы, затем  затем противник перечеркивается молнией.

противодействие:
Физическое уклонение, зеркальный щит, солидные  физические препятствия.

продолжительность:
Однократное, для одной  цели.

исполнение:
Пораженный  падает на пол, обозначается  вне игры и идет к мастерам.

Cruciatus (круциатус)


Пыточное заклятие.

расстояние:
До 3х метров или в прямом контакте.

движение палочки:
Резко чертится высокий крест

противодействие:
Защитные чары начиная с Murus Insuperabilis.

продолжительность:
1 минута при удаленном  попадании или до прекращения приложения при контактном.

исполнение:
пораженный  падает на пол и с криками корчится  от боли до прекращения.

Детали:

заклинание действует на нервные  окончания, создавая  для них ложные сигналы боли. Накладывающий должен иметь  чистое искреннее желание причинить  мучения.

Imperio (империо)


Подчинение воли.

расстояние:
В непоследственной  близости

движение палочки:
Пассы. На уровне  головы рисуеется  круг, перечеркивается снизу вверх крест накрест, затем описывается  квадратом.

противодействие:
Защитные  чары начиная  с Murus Insuperabilis . В оговоренных условиях возможно сопротивление. (игра в гляделки)

продолжительность:
До прекращения или помощи.  Могут сниматься квалифицированными персонажами – если известно что обьект под империусом. После требуется  лечение.

исполнение:
В случае простого приказа – идет и выполняет приказ, если дальнейших инструкций нет – возвращается к наложившему. Ведет себя как обычно, но чуть заторможенно.

