Оглушающее заклятие: summary

Логические связи: Stupefy – боевое заклинание, относящееся к семейству Чар Помех и являющееся самым сильным в данной группе.

Impedimenta → Locomotor Mortis → Petrificus Totalus → Stupefy

Формула: Stupefy [stupifai], происходит от латинского «Stupefacio», что, в свою очередь происходит от «Stupeo». 

Жест: треугольник основанием вниз, потом хлещущий взмах из вершины, завершающийся указанием на объект; для эффекта необходимо непосредственное попадание луча (т.е. керамзита).

Действие: оглушающий удар; как следствие – потеря сознания.

Механика: если приять, что техника исполнения идеальна, то при S=1силу воздействия можно рассчитать по формуле:

где Fs – сила воздействия;

Pc – магическая мощность субъекта;

Po – магическая мощность объекта кастования;

Â – оценка направленной агрессии;

Следствия:

1. Без минимальной агрессии эффект заклинания невозможен


Â = 0, следовательно, Fs = 0

2. Без магической способности субъекта эффект заклинания невозможен


Pc = 0, следовательно, Fs = 0

3. Если магическая мощность у объекта отсутствует, эффект заклинания всегда максимален


Po = 0, следовательно, lim Pc/Po→ ∞, следовательно, Fs→ max и t→1,5tэ
Длительность (эталонная): 5 игровых минут, либо:

Контрзаклинание: Enervate (приводит в сознание). Finita Incantatem не работает.

Наложение: ∆t = tn – tn-1 – разница во времени между попаданиями Sn-1 и Sn в один объект.

При ∆t>tф, заклинания будут рассматриваться как независимые воздействия.

При ∆t<tф объект подвергается эффекту наложения: пусть техника исполнения всегда идеальна и S=n, тогда мультивоздействие определятся как:

Наложение проявляется следующим образом:

n ≤ 3: эталонная длительность суммируется; для полного восстановления, вне зависимости, пришёл ли объект в себя сам или под действием Enervate, требуется 5 игровых минут, в течение которых маг не способен к осознанному колдовству. Восстановительный период может быть полностью компенсирован укрепляющими препаратами;

3 < n ≤ 5: глубокий обморок, устранимый только с медимагической помощью, восстановительный период определяется целителями;

n ≥ 6: глубокий обморок, если помощь не оказана в течение10 минут, то как и в следующем случае:

n >> 6: кома, требует длительного лечения, восстановительный период определяется целителями, возможна амнезия.

Stupefy не вызывает смерть. 

Защита: Defendo и выше;

щиты более низкого уровня только смягчают удар:

Arme: - 2 мин. обморока;

Protego: объект остаётся в сознании, дезориентирован, не способен к колдовству в течение 2х минут.

Особенности применения: существуют виды, более устойчивые к единичному Оглушающему заклятию (например, великаны и драконы). В таких случаях для оглушения необходимо использовать Наложение с параметрами: ∆t→ 0; Smin = 4.

Есть вероятность иммунитета смертофалда к Stupefy. Для борьбы с ним рекомендован Expecto Patronum. 
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